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La créativité est a I’lhonneur sur Spore.com :
2 millions de créatures ont été créées et partagée  s.
Des créations toujours plus incroyables les unes qu e les autres !

Sur la « Sporepédia », base de donnée on line dédiée a la communauté Spore, les
internautes débordent d’'imagination ! Les créatures créées combinent originalité, créativité et
humour. Voici un Best Of des plus décalées.

Si le jeu est attendu pour le 04 septembre 2008 prochain, la premiére phase Spore™ [I'Atelier des
créatures, disponible depuis le 17 juin sur Internet, connait toujours un formidable engouement et a
atteint le week-end dernier les 2 millions de créatures créées et partagées.

Toutes ces créatures, qui viendront peupler le jeu lors de sa sortie, refletent I'imagination débordante
des internautes.

Les possibilités de création étant infinies, les créatures créées ne sont plus seulement des étres avec 6
bras, 3 jambes ou plusieurs yeux ... mais elles sont aussi parfois trés proches de la réalité...

Des créatures et formes en tout genre font leur apparition sur « Sporepédia » pour le plus grand plaisir
des créatifs qui peuvent les importer dans I’ Atelier des Créatures ou plus tard dans la version définitive
du jeu, pour les faire évoluer, se sociabiliser, explorer le monde, batir leur civilisation...

Ont fait leur apparition au sein de la communauté « Sporemania » :

* Des créatures en forme de plante :

e celles en forme de fruit : _.*

* méme des objets les plus insolites :

¢ des motos ou des voitures :

m\

+ des animaux : k‘ v 4

e oudes personnages de dessins animés :




Nous vous invitons a élargir les variétés de créatures en téléchargeant gratuitement Spore™ L'Atelier
des Créatures sur spore.com pour créer et partager vos créatures les plus délirantes avant la sortie du
jeu, le 4 septembre prochain.

Comment procéder ?

Une fois votre créature créée, vous étes invité a la partager sur la base de données Sporepédia pour la
rendre accessible a la communauté Spore™ . Il est méme possible de partager vos délires créatifs via
Youtube (I'outil posséde en effet une fonction vidéo pour filmer les premiers pas de votre créature !).

Laissez libre court a votre imagination et rendez-v  ous sur www.spore.com !
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